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—Syllabus

Dipartimento di Progettazione e arti applicate
Scuola di Nuove tecnologie dell'arte

DAPLO08 Diploma Accademico di Secondo livello in Nuove Tecnologie dell’Arte

Sistemi Interattivi AR\VR
ABTEC 42 — 125 ore 10 CFA

a.a. 2024-2025

Professore Vincenzo Lo Re

A contratto ABTEC 42

Posta elettronica istituzionale (PEO): info@enzolore.net

Orario di ricevimento: ogni lunedi dalle 16:00 alle 18:00 (previa prenotazione tramite PEO)
Sede: Barriera (Via del Bosco)

—Obiettivi formativi

Il corso intende fornire agli studenti le competenze teoriche e pratiche necessarie per comprendere e
utilizzare le tecnologie di Realta Aumentata (AR) e Realta Virtuale (VR). Gli studenti saranno in grado di:

Progettare e sviluppare applicazioni AR e VR.

Utilizzare e configurare i principali device AR e VR.

Analizzare e valutare I'impatto delle tecnologie immersive nel campo artistico.
Creare narrazioni interattive utilizzando nuove tecnologie.

—Modalita di svolgimento dell'insegnamento
Il corso si svolgera attraverso una combinazione di lezioni frontali, workshop pratici, e attivita di
laboratorio. Le lezioni teoriche forniranno una base concettuale e storica delle tecnologie AR e VR, mentre
le attivita pratiche permetteranno agli studenti di applicare le conoscenze acquisite mediante progetti reali.

—Esercitazioni e revisioni
Sono previste esercitazioni intermedie oggetto di valutazione al fine del conseguimento della materia:

e Esercitazione 1: Progettazione di un'applicazione AR
e Esercitazione 2: Sviluppo di una narrazione interattiva VR

L’accesso alle revisioni € su prenotazione via PEO. Nella pagina del docente e disponibile il calendario di
massima delle revisioni preventivamente redatto.
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—Elaborato finale

Per il conseguimento della materia € prevista la realizzazione di un progetto finale da presentare all'esame.
L’elaborato finale deve includere:

e Una relazione scritta dettagliata del progetto.
Una dimostrazione pratica del lavoro svolto.
Un video di presentazione del progetto (durata massima: 4 minuti).

—Modalita esame
’esame consistera in:

e Una prova orale sui contenuti teorici trattati a lezione e sui testi di riferimento obbligatori.
La presentazione e discussione dell’elaborato finale.
La valutazione delle esercitazioni intermedie.

—Prerequisiti richiesti
Non sono richiesti prerequisiti specifici per questo corso. Tuttavia, una conoscenza di base delle
tecnologie digitali e dei software di grafica 3D sara considerata un vantaggio.

—Frequenza lezioni
La frequenza & obbligatoria, non inferiore all’80% della totalita della didattica frontale come previsto da

palinsesto, con esclusione dello studio individuale come da Art.10 del DPR n. 212 del 8 luglio 2005.

—Contenuti e programmazione del corso

1. Introduzione alla Realta Aumentata (AR) 5. Fruizione e valutazione delle applicazioni AR
2.Storia e sviluppo delle tecnologie AR 6. Storia e sviluppo delle tecnologie VR

3. Device e strumenti per AR 7. Progettazione e sviluppo di applicazioni VR
4. Progettazione e sviluppo di applicazioni AR 8. Progetti pratici e workshop

—Testi di riferimento obbligatori
Realta virtuale e realta aumentata. Nuovi media per nuovi scenari di business. Lorenzo Montagna,
Hoepli 2018

—Testi di approfondimento consigliati
Augmented Reality: Fundamentals and Applications, di Osslan Osiris Vergara Villegas, Vianey

Guadalupe Cruz Sanchez, CRC press. 2018
Realta virtuali: Gli aspetti psicologici delle tecnologie simulative e il loro impatto sull'esperienza
umanai Giuseppe Riva (Autore), Andrea Gaggioli (Autore), Giunti. 2019


https://www.amazon.it/Osslan-Osiris-Vergara-Villegas/e/B0D5BYW83F/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.it/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Vianey+Guadalupe+Cruz+S%C3%A1nchez&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.it/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Vianey+Guadalupe+Cruz+S%C3%A1nchez&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.it/Giuseppe-Riva/e/B08NSXB8MG/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.it/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Andrea+Gaggioli&search-alias=stripbooks
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—Strumenti per studenti con disabilita e/o DSA
Gli studenti con disabilita e/o DSA (Disturbi Specifici del’Apprendimento) sono supportati da professori e
da tutor didattici (se assegnati) attraverso la consulenza con il CInAP (Centro per I'integrazione Attiva e
Partecipata). Gli studenti possono, mediante PEO (e-mail istituzionale) o eventualmente anche attraverso i
tutor, chiedere al professore del corso un colloquio in modo da concordare obiettivi didattici ed eventuali
strumenti compensativi e/o dispensativi, in base alle specifiche esigenze. Tale colloquio sarebbe
opportuno che avvenisse prima dell’avvio delle lezioni e comunque non oltre la prima settimana di corso.
Per rivolgersi direttamente al CInAP & possibile utilizzare la mail istituzionale cinap@abacatania.it

—Nota di trasparenza
Il seguente Syllabus € I'unico documento a cui gli studenti possono fare riferimento per la fruizione e il
conseguimento della disciplina nell’a.a. in oggetto, non saranno pubblicati ne presi in considerazione altri
programmi didattici. Le informazioni inserite nel presente documento, con particolare attenzione alle
caratteristiche delle esercitazioni intermedie, degli elaborati finali e dei testi di riferimento obbligatori, non
potranno essere modificate dopo I’avvio della disciplina in oggetto. Tutto cid che non € specificatamente
descritto in questo Syllabus e/o effettivamente svolto a lezione non potra essere chiesto in fase di esame.


mailto:cinap@abacatania.it
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— Calendario revisioni

Professore Mario Bianchi
a.a. 2024-2025

—Obiettivo degli incontri
Revisione delle esercitazioni intermedie e del progetto finale. Fornire feedback personalizzati per migliorare
la qualita dei lavori degli studenti.

—Modalita di svolgimento
Disciplina: Sistemi interattivi AR / VR (ABTEC 42), Disegno per la Pittura (ABAV 03);
Orario di revisione: ogni lunedi dalle 16:00 alle 18:00;
Sede: Barriera (Via del Bosco)

—Calendario delle revisioni
1. lunedi 03 Marzo 2025 ore 16:00-18:00 7. Lunedi 3Aprile 2025 ore 16:00-18:00

2. Lunedi 10 Marzo 2025 ore 16:00-18:00 8. Lunedi 10 Aprile 2025 ore 16:00-18:00

3. Lunedi 10 Marzo 2025 ore 16:00-18:00

4. Lunedi 17 Marzo 2025 ore 16:00-18:00

5. Lunedi 24 Marzo 2025 ore 16:00-18:00

6.Lunedi 31 Marzo 2025 ore 16:00-18:00
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— Profilo professore

—Profilo biografico

Vincenzo Lo Re, co-fondatore e direttore creativo di Neolithic Evolution, & un esperto di Motion Design con
una carriera iniziata nel 2014. Ha collaborato con diverse realta italiane e internazionali, partecipando a
eventi musicali, spot pubblicitari, programmi TV, film e documentari. Ha lavorato come Senior Motion
Designer per Sky ltalia e ha insegnato Motion Design all'Accademia Cappiello di Firenze.

Specializzato nella progettazione e produzione di contenuti multimediali, combina creativita e tecnica per
offrire esperienze visive coinvolgenti. Le sue competenze spaziano dall'illustrazione alla Motion Graphics,
dall'animazione 3D ai visual per live shows, realizzazione di sigle televisive, title art, VFX per il cinema e
progetti legati alle nuove tecnologie immersive e interattive. Il suo lavoro riflette una fusione di estetica e
innovazione, contribuendo all’evoluzione della produzione artistica digitale.
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